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02/15/10 - Rendere giochi xbox 360 compatibili con qualsiasi firmware

• Ho scaricato un gioco e se lo masterizzo non mi funziona.
• Non riesco a far andare il gioco nonostante le verifiche sulla iso sono
ok.
• Ho scaricato un gioco e al mio amico funziona ma a me no.
• Vorrei il numero della ragazza della foto!

Se vi siete posti una di queste domande, di seguito vi scrivo come sistemare
una ISO di un gioco xbox 360 e renderla compatibile con qualsiasi firmware!

ATTENZIONE : Per la quarta domanda farò una guida tra qualche  giorno  

360 Wave patcher è la soluzione definitiva per patchare i giochi 360 e  renderli



compatibili con qualsiasi firmware, è l'unico programma all in  one che permette di
passare a wave 1 2 3 e 4 in un solo click, la  differenza tra questo e ppf o matic è
che questo supporta ogni tipo di  conversione, ppf o matic invece converte un gioco
solo in wave 2, ad  esempio molti stanno portando i giochi da wave 4 a wave 3 per
farli  girare senza activate su 1.6, lo devono fare manualmente con abgx perchè  ppf
o matic come già detto porta i giochi a wave 2 e quindi non  funziona, questo
programma permette invece non solo di portare i wave 4 a  wave3 ma un domani di
riportare tutti i giochi patchati alla sua wave  originale 3 o 4 che sia.
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MODIFICARE LA WAVE ORIGINALE DI UN GIOCO  LO RENDE NON STEALTH,
FARLO RITORNARE NELLA SUA WAVE ORIGINALE LO RENDE 
NUOVAMENTE STEALTH

IMPORTANTE: dovete  avere la connessione attiva perchè l'istallazione richiede il
download  dei file del programma questo sotto è solo un istaller on line.

SCARICARE 360 Wave patcher: LINK

SPIEGAZIONE ? GUIDA GIOCHI XBOX 360 WAVE 4 3 2

una volta che avrete finito l'istallazione avviate il programma (è in  francese ma non
preoccupatevi) e vi troverete di fronte questa schermata  principale.. ATTENZIONE
perchè di default non vengono istallati i file  per poter patchare tutte le wave ma solo
quelli per la wave1, gli altri  li aggiungiamo dopo.

http://rapidshare.com/files/350939813/360-Waves-Patcher-1.1-version-finale-.zip
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a questo punto bisogna scaricare i file necessari per passare tutte le  wave, per
comodità ho fatto un pack con tutti i file. LINK DOWNLOAD

dovrete estrarre il rar (contiene i file wav 2 wave 3 e wave 4) nella  cartella Waves
Data di 360 waves patcher, io ce l'ho in 
C:\Programmi\360WavePatcher\WavesData

????????????????????????

dopo  aver inserito i file il programma è completo, riavviatelo e finalmente  la

http://www.megaupload.com/?d=IQOFNJBI


schermata vi comparirà con tutte e 4 le waves flaggate, adesso con un  solo click
siete pronti per patchare
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Questa è nuovamente la schermata che vi trovate davanti, cliccate su  "Parcourir" e
selezionate la iso, nel riquadro sotto comparira la wave  ATTUALE del gioco, fate
click sul tab Wave 1,2,3 o 4 a seconda della  patch che volete eseguire (sotto metto
una tabella per la compatibilità)  e infine cliccate su "Patcher mon iso en wave.."
aspettate che le 2  barre di caricamento siano terminate e  che vi rimandi il
messaggio  "Traitement Terminè" .... fatto, nell' esempio passo MW2 da wave 4 a 
wave 3
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ricordo che con questo software è anche  possibile depatchare le iso cioè
farla ritornare nella loro wave  originale.
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 ???????????-???????????-

ixtreme 1.5 o inferiore ? dovete  trasformare tutti i giochi wave 4 e wave 3 in
wave 2
ixtreme 1.51  (lettori Sams-Benq-Liteon) ? dovete trasformare i giochi wave 4 
in  wave 3 o in wave 2 (vanno bene entrambi)
ixtreme 1.6 ? dovete  trasformare i giochi wave 4 in wave 3
Fonte: fabbroweb


